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视 点

2025中国游戏产业年会闭幕

《徐汇区关于支持游戏电竞产业发展的实施细则》发布

“2025 年度中国游戏产业年会”于 12 月 17 日

至 19 日在徐汇区西岸国际会展中心举行。

本届游戏产业年会的主题是“坚守中华文化

魂，赋能新质生产力”。中国音像与数字出版协会理

事长孙寿山，中宣部出版局副局长杨芳，中宣部版

权局副局长赵杰，中宣部出版产品质量监督检测中

心主任袁亚平，中宣部机关服务中心（信息中心）副

主任曹振亚，中国音像与数字出版协会第一副理事

长、游戏工委主任委员张毅君，中国音像与数字出

版协会常务副理事长兼秘书长敖然，中国音像与数

字出版协会副秘书长、 游戏工委秘书长唐贾军，中

国新闻出版传媒集团党委委员、 副总经理武远明，

上海市委宣传部副部长、 市国资委副主任黄斌兵，

区委书记曹立强，区委副书记、区长王华，区委常

委、宣传部长赵懿，副区长魏兰，新华社中国搜索党

委委员、副总裁蔡国华，北京市石景山区委常委、副

区长李文化等出席年会大会。

孙寿山发表主旨讲话，系统分析了当前全球与

中国游戏产业的发展态势，指出中国游戏产业呈现

量质齐升、结构优化、国际化加速的良好局面。他结

合“十四五”收官与“十五五”展望，深入阐述了游戏

在文化传承、科技创新等方面的独特价值，创新性

提出要让游戏成为新时代的“礼乐诗书”，在价值引

领、审美涵养、文化表达和知识传播等方面发挥更

大作用。孙寿山强调，面向未来，游戏产业必须牢牢

把握高质量发展这个核心要务， 坚持文化为魂、科

技为翼，持续提升中国游戏的文化影响力与国际竞

争力，为激发创新创造活力、繁荣发展社会主义文

化，注入更优质更丰沛的正向能量。

黄斌兵在致辞中表示，当前我们处在一个数字

技术重塑现实世界的伟大时代，游戏已成时代最显

著的文化符号。 在中宣部《网络出版科技创新引领

计划》的指引下，全国各地千帆竞发，中国游戏迈向

高质量发展的壮阔航程。 上海作为产业的排头兵，

配合制定相关专项行动方案及配套政策，全力打造

产业发展沃土。国际国内头部企业和上海本土企业

携手共进，迸发出强劲活力。 多个企业重磅项目纷

纷落户上海，众多沪产爆款作品也在世界游戏版图

上刻下了鲜明的“上海印记”。黄斌兵指出，面向“十

五五”开局，上海将持续发挥牵引带动作用，以科技

创新为引领，制度创新为动力，在促增长、挑大梁、

作贡献上展现新作为，在中国游戏产业的新征程上

奋力书写高质量发展的新篇章。

王华在大会发表致辞指出， 作为上海科创与

文化大区， 徐汇依托数字经济和 AI 产业优势，持

续加码布局游戏产业， 集聚 70 余家龙头企业，年

营收超 700 亿元。 徐汇区在中国音数协的指导下，

成立了全国首家专业游戏博物馆、 游戏产业研究

专家委员会， 以及首个由政府运营的游戏产业服

务中心、5 个游戏产业孵化器，产业生态不断完善。

王华表示， 徐汇区将全力推进文化与科技深度融

合，打造开放协同的产业生态，促进行业有序健康

发展。

张毅君在大会上发布了《2025 年中国游戏产

业报告》。 2025年，中国游戏产业在未成年人保护、

稳消费促增长、科技创新应用、传统文化传播、跨界

跨域赋能等方面，均保持了良好状态，为助力新兴

经济发展、繁荣中华优秀文化、激发全民创新创造

活力作出了有益贡献。 报告指出，2025年国内游戏

市场实际销售收入为 3507.89 亿元， 同比增长

7.68%；用户规模达 6.83 亿人，同比增长 1.35%，同

为历史新高点；中国自主研发游戏海外市场实际销

售收入为 204.55亿美元，同比增长 10.23%，其规模

已连续六年超千亿元。

为推动上海游戏电竞产业高质量发展，构建具

有全球影响力的产业生态体系，上海即将推出支持

游戏电竞产业发展十条举措（简称“游戏沪十条”），

释放出持续加码产业扶持、加快构建具有全球影响

力游戏电竞产业生态体系的明确信号。围绕中小企

业培育、空间布局、国际合作、文化创新等重点，打

造新质生产力增长点。 徐汇区的漕河泾、西岸被明

确为核心功能区，加快集聚研发、赛事、内容与技术

服务资源，推动产业链深度融合。 游戏沪十条着眼

于建设全球游戏产业交流平台，鼓励原创精品融入

中华文化与城市特色，并深化与文旅、商业、体育等

领域融合，拓展产业发展新空间。

在市级政策引领下， 大会现场由赵懿发布了

《徐汇区关于支持游戏电竞产业发展的实施细则》，

内容涵盖企业集聚、产品研发、发行运营、技术创

新、游戏街区、场景打造、人才培养等多方面内容。

会上，徐汇区人民政府与中国音数协正式签署

合作协议，共同推动未来五年中国游戏产业年会在

沪举办。 敖然、魏兰上台签约，孙寿山、杨芳、黄斌

兵、王华共同见证。

随后，来自腾讯、网易、游族、米哈游等全国 12

家游戏企业的相关负责人围绕多个议题进行了主

题发言。

本届游戏产业年会由国家新闻出版署主管，上

海市新闻出版局支持， 中国音像与数字出版协会、

徐汇区人民政府主办，中国音像与数字出版协会游

戏出版工作委员会、中国音像与数字出版协会游戏

产业研究专家委员会、徐汇区委宣传部、徐汇区文

化和旅游局、上海西岸开发（集团）有限公司承办。
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中国音像与数字出版协会理事长孙寿山

《2025 年中国游戏产业报告》发布


